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各位 
キューエンタテインメント株式会社 

 

 

MMORPG『Angel Love Online』 

キャラクターリサーチ「天使の分析」本日発表！ 
 

 キューエンタテインメント株式会社(本社：東京都目黒区 代表取締役 CEO 内海州人)は、MMORPG『Angel 

Love Online』にて実施したキャラクターリサーチ、「天使の分析」の結果を本日 2月 28日に発表いたします。 

  

 『Angel Love Online』はスタートより 2 ヶ月あまりが経過し、多くの皆様にプレイいただいております。ゲーム

内ではキャラクターの性別、身長、髪型、髪の色、肌の色など、自由なキャラクターメイキングが可能です。それに加え職

業、交換可能な技法といった、ほぼ無限とも言える組み合わせも備わっております。今回「天使の分析」と銘打ち、皆

様が作成されたキャラクターについて調査し、その集計を行いました。これからのキャラクター作成、技法の入

換えの参考になれば幸いです。 
 

□キャラクターリサーチ概要 

調査項目 ： 

① ゼウス、ポセイドンのキャラクター数比率  
② キャラクターのレベル分布   
③ 所属国の割合  
④ キャラクタースタイル（性別、髪型、髪色、肌色、身長）※男女別 
⑤ 職業分布  
⑥ 習得技法 
※ キャラクターリサーチ結果の詳細につきましては、公式サイト特設ページ（http://www.angelloveonline.jp/event/2007/research.html 

）をご覧下さい。 

※集計内容は 2007年 2月 1日現在のものとなります。 

 

公開内容から～ 

▼キャラクター数 

ポセイドン、ゼウスの 2ワールドに作成されたキャラクター数の比率です。 

同一アカウントでも、2キャラクター目を作成した場合は1キャラクターとしてカウントしています。サービスス

タートからオープンしているゼウスサーバーが半数以上を占めています。2 月 1 日時点での稼動時間に倍

以上の差があるため、順当な結果であるといえるでしょう。 
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▼職業 

各職業の分布です。技法交換による初期職業以外を含めても、圧倒的に刀剣戦士が多くなりました。RPG でもっともス

タンダードな武器である剣を扱う職業に人気が集まったかと思われます。また、職業をカテゴリ別に分けると右図のよう

になりました。もっとも数の多い刀剣戦士を含む戦士系がもっとも多く、次いで導士系、生産系、特殊職業と続きます。

圧倒的に戦士系が多いので、新規にキャラクターを作成する場合にはそれ以外の職業が狙い目かもしれません。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

□ゲームの特徴 

『Angel Love Online』はMMO（Massively Multiplayer Online）RPG です。 “ほのぼのテイスト”のビジュアル 

によって、多くのみなさまにそのキャラクター・世界観に愛着を持っていただき、そしてプレイに熱中いただける

ことでしょう。舞台となるのはエデン大陸。プレイヤーはエンジェル学園で基本的な冒険のレクチャーを受けた

後、四つの国から一つを選択し、その国の守護天使として力を貸すことになります。様々な国、人々、事件、モ

ンスターと出会い、あなただけの物語が紡がれていきます。 

 

 

 

 




