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 Q? 
２００７年３月５日 

各位 
キューエンタテインメント株式会社 

 

 

３月７日より Xbox 360™ Xbox Live® アーケード 専用タイトル 

『ルミネスライブ！(LUMINES LIVE!)』 配信決定のお知らせ 
 

キューエンタテインメント株式会社(本社：東京都目黒区 代表取締役CEO内海州人)は、マイクロソフト株式

会社（本社：東京都渋谷区）が運営するóXbox Live® マーケットプレースóにて２００７年３月７日より、Xbox 
360™ Xbox Live® アーケード 専用タイトル『ルミネスライブ！(LUMINES LIVE!)』が国内配信されることを発表

いたしました。 

 

『ルミネスライブ！(LUMINES LIVE!)』は、キューエンタテインメント株式会社代表取締役 CCO 兼プロデュー

サーの水口哲也が手がける、全世界で８０万本以上のセールスを記録した『ルミネス』シリーズの Xbox 360 

(Xbox Live® アーケード) 版となります。米国では既に２００６年１０月１８日より配信がスタートしており、多く

のプレイヤーの皆様よりご好評をいただいておりましたが、このたび日本国内での配信も決定いたしました。

『ルミネス』がオンライン対応で楽しめるようになった『ルミネスライブ！(LUMINES LIVE!)』は、Xbox 360 専用

にグレードアップしたスキン（ステージ）やパズル・ミッションモード、さらには Xbox Live でのオンライン対戦が

行えるようになっております。 

 

■ 『ルミネスライブ！(LUMINES LIVE!)』について 

パズルゲームと音楽が融合した“ミュージックインタラクティブ”ゲームが楽しめる『ルミネスライブ！

(LUMINES LIVE!)』は、Xbox Live アーケード 専用タイトルとして、その世界がさらに広がりました。ネットワー

クを通じて、スキンと呼ばれる楽曲や映像が一体となったステージや、ゲームモードの追加購入をして、自由

に自分の『ルミネス』を作り出すことが可能となったほか、Xbox Live上で全国はもちろん、全世界のプレイヤー

と対戦したり、ランキングで点数を競ったり、60 秒のタイムアタックのリプレイデータを記録することも可能とな

りました。 

また、グラフィックやサウンドもXbox 360のスペックに対応する形で大幅にグレードアップ。HDサイズでのグ

ラフィック、豪華なエフェクト表現、そして５．１ch サラウンドで『ルミネス』がプレイできるようになりました。 

今回発売となるタイトルは、まずすべての追加コンテンツのベースとなる基本的な機能を持った「スタンダー

ドエディション」というメインタイトル。チャレンジモード（「Base」）、タイムアタックモード、スキンエディットモード、

Live 対戦、ランキングなどが楽しめます。それに加え４種類の追加コンテンツをご用意。追加スキンで難易度

のやや高いチャレンジモード（「Advance」）が楽しめる「アドバンスパック」、個性的な CPU キャラクターを相手

に対戦する「VS CPU パック」、与えられた出題条件をクリアする「パズル/ミッションパック」、水口哲也プロデ

ュースの音楽ユニット『元気ロケッツ』の楽曲“Heavenly Star”とのコラボレーションスキンが配信される

「Heavenly Star Skin」が配信。(Heavenly Star Skin のみ４月配信予定) 好みに応じて選んでいただくことで、

『ルミネスライブ！(LUMINES LIVE!)』の魅力を存分に満喫することができます。 
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 Q? 
□スタンダードエディションについて 

 ▼各種モード説明 

・ チャレンジモード(「Base」)：１２種類のスキンでチャレンジできるモード  

・ タイムアタックモード：６０／１８０／３００／６００秒の制限時間内にプレイするモード（４種類のスキン） 

・ スキンエディットモード：１０種類までの獲得済みのスキンを好きな順番に並び替えてプレイが楽しめる

モード。 

・ ２人用モード：ローカルまたは Xbox Live 上で、同一画面で２人対戦ができるモード。獲得したスキンの

中から好きなスキンを選ぶことができる。 

・ インターネットランキング：タイムアタックの記録、リプレイデータの記録（タイムアタック６０秒）、チャレン

ジモード、スキンエディットモード、Xbox Live 対戦のランクをネットワークにアップロードし、全国のライバ

ルと競えます。 

・ パズル/ミッションモード：追加コンテンツで配信される両モード（後述）からそれぞれ１０問が楽しめま

す。 

▼必要ポイント 

１２００マイクロソフトポイント 

 

□追加コンテンツについて  

・  別途ダウンロードにて追加コンテンツが購入可能です。追加コンテンツをプレイするには、最初に 

「スタンダードエディション」を購入していただくことが必要となります。 

なお、追加コンテンツに関しましては、下記のものに限らず、さまざまな企画を盛り込む形で今後ワー 

ルドワイドに配信を継続して行います。 

 

① アドバンスパック：Xbox Live マーケットプレースにて購入可能。２２種類の新しいスキン（ボーナススキン
２種類を含む）が入った、難易度のやや高めのチャレンジモード（「Advance」）が楽しめるパックです。 

▼必要ポイント 

６００マイクロソフトポイント 

② VS CPU パック：CPU キャラクターを相手に１０戦勝ち抜いていくモードです。各ステージのテーマにマッ
チしたスタイリッシュなスキンやキャラクターデザインを楽しもう。 

▼必要ポイント 

３００マイクロソフトポイント 

③ パズル/ミッションパック：落ちてくるブロックを使って犬やハート、数字などの形を作っていくパズルモー
ドと、与えられた条件をクリアするミッションモードが入った遊び応えが十分なパック。このパックには、

合計１５０題の出題条件（パズル１００題／ミッション４０題）が含まれます。 

▼必要ポイント 

３００マイクロソフトポイント 

④ Heavenly Star スキン：アーティストとのコラボレーションにより、ビデオクリップを楽しみながらゲームプレ
イができるようになりました。水口哲也プロデュースの音楽ユニット「元気ロケッツ」の楽曲“Heavenly 

Star”が配信されます。 

▼必要ポイント 

１５０マイクロソフトポイント 

▼配信予定日 

４月配信予定 

 




